
Savage Worlds
Setting: Name: Alter: Rang:
Spieler: Rasse: Größe: XP:
Konzept: Geschlecht: Gewicht:

Attribute Abge. Werte Basis Mod. Ges. Besitztümer Gew.
Bewegungsw.
(6m Durchs.)
Parade
(2+½·Kämpfen)
Robustheit

 Fertigkeiten (2+½·Konstit.)
Einschüchtern (Wi) Charisma
Fahren (Ge) (0+Tal./Han.)
Glücksspiel (Ve) Belastungsabzug Ges.
Heilen (Ve) Aufstiegsüberblick
Heimlichkeit (Ge) Handicaps: Notizen
Kämpfen (Ge)
Kletter (St)
Luftfahrt (Ge)
Nachforschung (Ve) Talente:
Provozieren (Ve)
Psionik (Ve)
Reiten (Ge)
Reparieren (Ve)
Schlösser knacken (Ge) 5
Schießen (Ge) 10
Schwimmen (Ge) 15
Seefahrt (Ge) F 20
Spuren lesen (Ve) 25
Überleben (Ve) 30
Überreden (Wi) 35
Umhören (Ve) V 40
Verrückte Wissenschaft (Ve) 45
Wahrnehmung (Ve) 50
Werfen (Ge) 55
Wissen (Ve) H 60
Wunder (Wi) 65
Zaubern (Ve) 70

75 Wunden
L 80

0 -1 -2 -3 KO
90

100 Erschöpfung
110

0 -1 -2 KO
120

Panzerung Typ Bonus Gew. Anmerkung Waffe RW FR Sch. PB Gew. Anmerkung
Kopf
Torso
Arme
Beine

Geschicklichkeit
Konstitution
Stärke
Verstand
Willenskraft



Mächte Kosten Reichw. Effekt Dauer Auspr. Anmerkung
A Ablenken

Angst
Arkanes entd./ verb.
Beistand
Beschleunigen
Blenden
Dunkelsicht
Eigenschaft st./schw.
Element manipulieren
Fesseln
Gedanken lesen
Geschoss
Graben
Heilung
Kegelschlag
Licht/Verschleiern
Panzerung
Schock
Schutz vor Naturgewalten
Spinnengang
Sprache verstehen
Tierfreund
Verbündeten beschwören
Verwirrung
Waffe verbessern

F Bannen
Barriere
Fernsicht
Flächenschlag
Gabe des Kriegers
Maskieren
Niederwerfen
Schadensfeld
Schlaf
Schnelligkeit
Telekinese
Teleprot
Unsichtbarkeit
Verlangsamen
Verwüstung
Wachsen/Schrumpfen

V Fliegen
Heilungsritual
Marionette
Verbannen
Zombie

H Körperlosigkeit
Machtraub
Weissagung

S Gestaltwandel


	Karten

